
手　順 内　容

Appleデベロッパプログラムへの参加 有料会員への登録をする

契約手続き 売上の受け取り先となる銀行口座などを設定する

アプリ情報の設定 App Storeに表示される情報を設定する

アプリのアップロード Apple社のサーバーにアプリをアップロードする

各手順の概要

本章では制作したアプリをApp Storeに登録して販売するまでの手順を解

説します。

手順は大きく4つあります。

契約手続きと
アプリのリリース
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Appleデベロッパプログラム
への参加

01Appendix

　みなさんが制作したアプリをApp Storeに公開するには、事前に［Appleデベロッパプログラム］とい

うプログラムの有料会員になる必要があります。年間参加費は11,800円（税別）です。参加費は自動更

新ではありません。契約が切れる前に更新するかどうかのメールが届きます。

有料会員の登録ページ

  URL   https://developer.apple.com/jp/programs/

S T E P 1
ブラウザを起動して有料会員の登録ペー
ジにアクセスし、［登録］ボタンをクリッ
クして登録手続きを進めます❶。

●❶
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Appendix-01　Appleデベロッパプログラムへの参加

S T E P 2
画面下部までスクロールして［登録を開
始する］をクリックします❷。

●❷

S T E P 4
2ファクタ認証が無効の場合は、有効に
する必要があります。
［Apple IDの2ファクタ認証］をクリック、
手順に従って2ファクタ認証を有効にし
ます❹。

●❹

S T E P 3
Apple IDとパスワードを入力して［Sign 
In］をクリックします❸。

●❸

S T E P 5
2ファクタ認証を行う画面が表示される場
合は、確認コードを入力して、［Continue］
をクリックします❺。

●❺
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Appendix-01　Appleデベロッパプログラムへの参加

S T E P 6
［Entity Type］ に［Indiv idual / Sole 
Proprietor / Single Person Business］を選
択して❻、画面下部にある［Continue］
をクリックします。

●❻

S T E P 7
連絡先を入力します❼。連絡先を入力
する欄は2つあります。最初に日本語で
入力し、次にローマ字で入力します。下
部に同意書が表示されるので、全文英語
ですが内容をよく読み、同意する場合の
みチェックをつけて、［Continue］をク
リックします。

●❼

S T E P 8
確認画面が表示されるので、入力し 
た連絡先に間違いがないか確認し❽、
［Continue］をクリックします。

●❽

S T E P 9
これで各種設定は完了です。Appleデ 
ベロッパプログラムへ参加する場合は
［Purchase］をクリックします❾。

●❾
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Appendix-01　Appleデベロッパプログラムへの参加 

S T E P 10
Apple IDとパスワードを入力して［サイ
ンイン］をクリックします�。

●�

S T E P 11
請求先情報などを入力して�、［続ける］
をクリックし、続く画面で［ご注文の確
定］をクリックすると注文処理が確定さ
れます。
しばらくすると「ありがとうございまし
た。」という完了画面が表示され、また
Apple IDとして登録してあるメールアド
レスに同様のメールが届きます。

●�

Appleデベロッパプログラムへの登録処理が完了するまでに最大で48時間かかります。処理が
完了すると登録完了のメールが届きます。登録が完了したら次の契約手続きに進むことができます。入力し
た氏名や住所に誤りがある場合は、アップル社のサポートセンターからメールで連絡があります。サポート
センターは平日しか営業していないので、休日に有料会員の登録をして、情報に誤りがあった場合は、やり
とりに時間がかかってしまう可能性があります。
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契約手続き

02Appendix

　アプリをApp Storeで公開するには、開発者の連絡先や銀行口座などの情報を登録することが必要で

す。これらの情報は『App Store Connect』というウェブサイトで登録します。なお、契約手続きは最

初の1回目のみ必要です。2個目以降のアプリをリリースする際は不要です。

アプリの公開に向けて契約手続きを行おう！

実習 Appendix -1

S T E P 1
ブラウザを起動して「App Store Connect」
のサイトにアクセスし、Apple IDとパス
ワードを入力してサインインします❶。

App Store Connect
  URL    https//appstoreconnect.apple.

com/

●❶

S T E P 2
利用規約が表示されるので内容を確認
し、同意する場合はチェックを入れて
❷、［承諾］をクリックします❸。

●❸

●❷
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Appendix-02　契約手続き

S T E P 3
はじめてApp Store Connectにアクセス
した場合は規約が表示されます。規約を
熟読し、同意する場合はチェックボック
スをオンにして、［Accept］ボタンをク
リックします。
続く画面で［契約／税金／口座情報］を
クリックします❹。

●❹

S T E P 4
有料アプリ販売の契約を行います。［All - Paid Applications］の［Request］ボタンをクリックします❺。

●❺
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Appendix-02　契約手続き

S T E P 6
［Contact Info］項目の［Set Up］ボタンを
クリックします❽。

●❽

S T E P 7
［Add New Contact］ボタンをクリックし
ます❾。

●❾

S T E P 5
同意条件が表示されます。同意条件を一
読し、同意する場合は「I have read…」
にチェックを入れて❻、［Submit］ボタ
ンをクリックします❼。

●❻

●❼
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Appendix-02　契約手続き

S T E P 8
連絡先情報を入力して�、［Save］ボタ
ンをクリックします。 ●�

S T E P 9
［Manage Your Contact Information］画面に戻るので下部で役職を選択します。今回は個人ですべての役職を
担います。それぞれの役職に対して先ほど入力した連絡先を選択して�、［Done］ボタンをクリックします。

S T E P 10
続いて、［Bank Info］項目の［Set Up］ボタンをクリックします�。

●�

●�
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Appendix-02　契約手続き

S T E P 11
［Add Bank Account］をクリックします�。

S T E P 12
銀行情報を入力する画面が表示されるのでプルダウンから［Japan］を選択して�、[Next］ボタンをクリック
します。

●�

●�

S T E P 13
店番号を含めた全銀コードを入力します�。全銀コードがわからない場合は［Look up Zengin Code］リンク
をクリックして検索してください�。［Next］ボタンをクリックすると、入力した情報が表示されるので�、
正しいことを確認して、再度［Next］ボタンをクリックします。

●�
●�

●�
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Appendix-02　契約手続き

S T E P 14
登録する口座に関する各種情報を入力して�、［Next］ボタンをクリックします。

項　目 内　容

Bank Account Number 口座番号を入力する

Confirm Bank Account Number 確認のためにもう一度口座番号を入力する

Account Holder Name 口座名義人をアルファベットかカタカナで入力する。銀行から送られてくる口座明
細書と正確に一致するように入力する

Bank Account Type 口座の種類を選択する

Bank Account Currency 口座の通貨を選択する。日本円の場合は［JPY－ Japanese Yen］

口座に関する入力項目

S T E P 15
銀行口座の入力情報を確認する画面が表示されます。正しく入力されていることを確認したうえで、画面下
部にある「I certify that……」のチェックボックスをオンにして�、［Save］ボタンをクリックします。

●�

●�
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Appendix-02　契約手続き

S T E P 16
先ほど入力した銀行口座をプルダウンから選択して�、［Save］ボタンをクリックします。

●�

S T E P 17
税金に関する情報を設定します。［Tax Info］項目の［Set Up］ボタンをクリックします�。

S T E P 18
［U.S. Tax Forms］の［Set Up］ボタンをクリックします�。

●�

●�
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Appendix-02　契約手続き

S T E P 19
アメリカ合衆国の市民であるか、アメリカ合衆国に居住しているか、アメリカ合衆国の法人、もしくはパー
トナーシップであるかが尋ねられます。どれにも当てはまらなければ［No］にチェックを入れて�、［Submit］
ボタンをクリックします。

S T E P 20
アメリカ合衆国で事業を行っているかが尋ねられます。該当しない場合は［No］にチェックを入れて�、
［Submit］ボタンをクリックします。

S T E P 21
税務処理に関する各項目を入力して�、［Confirm］ボタンをクリックします。すると、確認画面が表示され
るので内容を確認し、正しい場合は［Submit］ボタンをクリックします。

●�

●�

●�
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Appendix-02　契約手続き
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Appendix-02　契約手続き

入力項目 内　容

Type of Beneficial Owner 受益者の種類を選択する。今回は個人を対象にしているので［Individual/Sole proprietor］
を選択する

Mailing address 郵送先住所を選択する。今回は［Same as residence］をオンにする

I declare that…… 受益者であることを宣言する。入力した情報に間違いがなければチェックボックスをオン
にする

Title 役職を入力する。個人の場合、役職はないので適当な役職名を入力する

税務処理に関する入力項目

S T E P 22
すべての項目を設定すると契約情報の状態が「Processing」（処理中）になります�。これで完了です。

S T E P 23
記入した項目に問題がなければ、数分後には設定した項目が「Contracts In Effect」（有効な契約）のセクショ
ンに表示されます�。

●�

●�
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アプリ情報の設定

03Appendix

　App Storeに表示するアプリアイコンやタイトル、スクリーンショットなどを設定します。これらの

設定は「App Store Connect」のウェブサイト上で行います。

アプリ情報を設定しよう！

実習 Appendix -2

S T E P 2
［＋］ボタンをクリックし、［新規App］を
クリックします❷。

●❷

S T E P 1
ブラウザを起動して「App Store Connect」
のサイト（https://appstoreconnect.apple.
com/）にアクセスし、［マイ App］リンク
をクリックします❶。

●❶
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Appendix-03　アプリ情報の設定

S T E P 3
アプリの情報を入力して❸、［作成］ボ
タンをクリックします。

●❸

項　目 説　明

名前 世界中のApp Storeで表示されるアプリ名を入力する。後で各国ごとの個別設定も可

プライマリ言語 アプリの説明で使用する言語を選択する。［英語（アメリカ）］を選択するとすべての国で英語表記にな
る。日本のApp Storeで日本語表記にしたい場合は後で個別に説明文を追加する

バンドルID アプリをアップデートする際に使用される識別名。これからApp StoreにアップロードするXcodeプ
ロジェクトの「Bundle Identifier」を選択する

SKU Apple社のシステム内でだけ使われる識別名。ユーザーからは見えない。組織内の他のアプリと重複
しない名前を付ける

ユーザアクセス アプリを使うユーザではなく、App Store Connectを使う人を制限できる機能。個人でアプリを開発
する場合は、App Store Connectを操作するのも一人なので「アクセス制限なし」を選べば良い

入力項目

S T E P 4
アプリの情報を入力するページが表示さ
れるので、カテゴリを選択して、［1.0提
出準備中］をクリックします❹。

●❹
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Appendix-03　アプリ情報の設定

S T E P 5
App Storeに表示される情報を設定します。スクリーンショットの画像は10枚まで追加できます❺。形式は
JPEGもしくはPNGです。また動画を3つ指定可能です❻。動画の形式はM4V、MP4、もしくはMOVです。
ファイルサイズは500MB以内です。

Retinaディスプレイ 縦向きサイズ 横向きサイズ

6.5インチ 1242×2688ピクセル 2688×1242ピクセル

5.8インチ 1125×2436ピクセル 2436×1125ピクセル

5.5インチ *1 1242×2208ピクセル 2208×1242ピクセル

4.7インチ 750×1334ピクセル 1334×750ピクセル

4インチ 640×1096ピクセル
640×1136ピクセル（全画面表示）

1096×640ピクセル
1136×640ピクセル（全画面表示）

3.5インチ 640×920ピクセル
640×960ピクセル（全画面表示）

920×640ピクセル
960×640ピクセル（全画面表示）

12.9インチ *2 2048×2732ピクセル 2732×2048ピクセル

10.5インチ 1668×2224ピクセル 2224×1668ピクセル

9.7インチ 【高解像度】
1536×2008ピクセル
1536×2048ピクセル（全画面表示）

【標準解像度】
768×1004ピクセル
768×1024ピクセル（全画面表示）

【高解像度】
2048×1496ピクセル
2048×1536ピクセル（全画面表示）

【標準解像度】
1024×748ピクセル
1024×768ピクセル（全画面表示）

*1　 iPhoneでアプリを実行する場合は「5.5インチRetinaディスプレイ」に対応することが必須条件になります。
*2　 iPadでアプリを実行する場合は「12.9インチRetinaディスプレイ」に対応することが必須条件になります。

主なスクリーンショットの画像サイズ

●❺

●❻
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Appendix-03　アプリ情報の設定 

項　目 説　明

プロモーション用テキスト iOS11以降のApp Storeに表示される説明文。概要との違いは、再度アプリの申請をせず
に随時、内容を変更できる点。アプリの期間限定セールの告知などで使用する

概要 アプリの説明文を入力する

キーワード アプリの検索に使用されるキーワードを入力する。単語間はカンマで区切る

サポートURL ユーザーサポート用のウェブサイトのURLを入力する

マーケティングURL アプリの詳細情報が記載されたウェブサイトのURLを入力する。販売者のウェブサイトと
して表示される

バージョン情報の設定項目

上記の入力項目の「サポートURL」は必須の項目です。つまり、アプリを公開するには、アプ
リのサポートサイトを作成する必要があるということです。サポートサイトはユーザーが問い合わせをする
際の窓口になります。本書では比較的簡単にサイトを作ることができるTwitter（twitter.com）やFacebook
（www.facebook.com）の2つのサービスをお勧めします。登録は簡単なのでどちらかのウェブサービスでサ
ポートサイトを作っておきましょう。すでにウェブサイトをお持ちの場合はそこにサポートサイトを作るこ
とも可能です。

S T E P 6
アプリの一般情報を設定します❼。

●❼
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Appendix-03　アプリ情報の設定

項　目 説　明

App Storeアイコン App Storeで表示されるアイコン画像。1024×1024ピクセルのJPEGもしくはPNG形
式の画像を用意する

バージョン App Storeに表示されるアプリのバージョン番号を入力する

年齢制限指定 未成年者に悪影響を与えるコンテンツの等級を設定する。選択項目として「リアルな暴力
表現」や「冒とく的または下品なユーモア」、「疑似ギャンブル」などが表示されるので、ア
プリの内容に沿って各項目を選択する

Copyright 著作権を取得した年と、それを有する法人名または個人名を入力する

通商代表連絡先情報 韓国でアプリを販売する時に必要な設定

Routing App Coverage File カーナビやルートアプリなどのように、そのアプリが対応している地域が限られている
アプリの場合に、地理情報を持ったデータファイルをアップロードできる

S T E P 7
Appレビュー審査に関する情報を入力します❽。この情報はApp Storeには表示されません。審査の過程で
必要に応じてApple社からここで記入した連絡先に連絡があります。

●❽

項　目 説　明

サインイン情報 審査の際にデモアカウントが必要な場合は、チェックをオンにして、ユーザーネームとパスワードを
入力する

連絡先情報 連絡先情報を入力する

メモ Apple社の審査に必要な追加情報を記入する

添付ファイル 申請に必要となる書類やビデオなどのファイルを添付する

Appレビュー審査に関する情報

S T E P 8
バージョンのリリースについて設定します❾。

●❾

App一般情報の設定項目
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Appendix-03　アプリ情報の設定

S T E P 9
上記の各項目を入力したら、最上部にある［保存］ボタンをクリックしてこれまでの設定をひとまず保存し
�、［価格および配信状況］リンクをクリックします�。

S T E P 10
アプリの価格などを設定して�、［保存］ボタンをクリックします。

項　目 説　明

価格 アプリの価格を設定する

開始日 App Storeにアプリを公開する日を設定する。設定した日までに審査が通過しなかった場合は、
審査に合格でき次第の公開となる

予約注文 アプリがリリースされる前にユーザが予約注文できるようにする場合はチェックボックスをオン
にする

配信可否 アプリを販売する国を選択する

Volume Purchase 
Program

一度に複数のアプリを教育機関に割引価格で販売する場合はチェックボックスをオンにする

設定項目

●�

●�

●�
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Appendix-03　アプリ情報の設定

S T E P 11
［App 情報］リンクをクリックします�。カテゴリなどを選択して［保存］ボタンをクリックします�。

項目名 内容

名前 世界中のApp Storeで表示されるアプリ名を入力する。後で各国ごとの個別設定も可

プライバシー
ポリシー URL

ユーザーから預かった個人情報をどのように扱うかのルールが記載されたウェブサイトのURLを入力する

サブタイトル 世界中のApp Storeで表示されるアプリ名の下に表示される副題を入力する

バンドルID アップロードするアプリのバンドルIDを選択する

カテゴリ みなさんがアップロードするアプリに最も適したカテゴリと、2番目に適したカテゴリを選択する

設定項目

●�

●�
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アプリのアップロード

04Appendix

　iPhoneアプリをApp Storeに公開するには、アプリを公開用にビルドする必要があります。これまで

の開発用アプリのビルドとは操作が異なります。

アプリをアップロード作成しよう！

実習 Appendix -3

S T E P 1
スキームに［Generic iOS Device］もしく
はお手持ちの実機を選択します❶。

●❶

S T E P 2
Xcodeのメニューから［Product］→［Archive］
を選択して❷、アプリをアーカイブし
ます。

●❷

S T E P 3
アーカイブが完了すると自動的に右図の
オーガナイザウィンドウが開きます。公
開用のアプリを作る前に、アプリが正し
く設定されているか確認するために
［Validate App］ボタンをクリックします❸。

●❸



24 25

Appendix-04　アプリのアップロード

S T E P 5
アプリの認証に関する設定が表示されま
す。[Automatically manage signing]を選
択して❺、［Next］をクリックします。 ●❺

S T E P 6
App Storeでアプリを公開するための証
明書を作る画面が表示されます。
［Generate an iOS Distribution certificate］
のチェックボックスをオンにして❻、
［Next］ボタンをクリックします。

●❻

S T E P 7
［Export Signing Certificate］ボタンをク
リックして❼、証明書と秘密鍵をみな
さん自身のパソコンに保存します。
そのうえで、［Next］ボタンをクリック
します。

●❼

S T E P 4
いくつかの設定項目が表示されます。す
べてのチェックボックスをオンにして
❹、［Next］ボタンをクリックします。

●❹
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Appendix-04　アプリのアップロード 

S T E P 11
続いて［Distribute App］ボタンをクリッ
クします�。 ●�

S T E P 9
しばらくすると確認画面が表示されるの
で、［Validate］ボタンをクリックします❾。

S T E P 8
Macのパスワードを入力して［常に許可］
をクリックします❽。
ここで入力するパスワードはApple IDのパ
スワードではないので注意してください。

●❾

●❽

S T E P 10
問題がなければ検証成功画面が表示され
ます。
［Done］ボタンをクリックします�。

●�
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S T E P 13
アプリの送信先に関する設定が表示され
ます。［Upload］を選択して�、［Next］
ボタンをクリックします。

S T E P 12
アプリの配信方法に関する設定が表示さ
れます。［iOS App Store］を選択して�、
［Next］ボタンをクリックします。

●�

●�

S T E P 15
アプリの認証に関する設定が表示されま
す。[Automatically manage signing]を選
択して�、［Next］をクリックします。 ●�

S T E P 14
いくつかの設定項目が表示されます。す
べてのチェックボックスをオンにして
�、［Next］ボタンをクリックします。

●�
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S T E P 18
App Store Connectに戻って［1.0提出準備
中］リンクをクリックします。すると、
ビルドの項目に「＋」が表示されるので、
クリックします�。

●�

アップロードしたアプリがApp Store Connectに反映されるのに、数時間かかる場合があります。

S T E P 16
しばらくすると、確認画面が表示されま
すので、［Upload］ボタンをクリックし
ます�。

●�

S T E P 17
問題がなければ提出成功の画面が表示
されます。［Done］ボタンをクリックし
ます�。

●�
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S T E P 20
［保存］ボタンをクリックしてから、［審査へ
提出］ボタンをクリックします�。

●�

S T E P 21
各項目を選択してから�、［送信］ボタ
ンをクリックします�。

●�

●�

S T E P 19
先ほどアップロードしたアプリを選択し
て�、［終了］ボタンをクリックします�。 ●�

●�

S T E P 22
アプリのステータスが［審査待ち］に変
わります�。審査を通ればアプリが公
開されます。 ●�




